II OTWARTE MISTRZOSTWA POWIATU RADZYŃSKIEGO W ROZWIĄZYWANIU ŁAMIGŁÓWEK POD PATRONATEM OGÓLNOPOLSKIEJ ORGANIZACJI SFINKS O PUCHAR STAROSTY

I część, czas trwania -2 godziny

1.Saper (15pkt)

Liczby oznaczają ile min jest wokół danego pola. Na polu z liczbą nie może stać mina. Uzupełnij diagram minami. W karcie odpowiedzi wpisz ilość min na obrzeżu kwadratu.
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2.Obrazek logiczny (15pkt)

Liczby na obrzeżach oznaczają grupy zamalowanych kratek oddzielonych co najmniej jednym nie pomalowanym kwadratem. Rozwiąż diagram. W karcie odpowiedzi wpisz słowo będące rozwiązaniem powstałego rebusu.

[image: image1.emf]
3.Kości zostały rzucone (15pkt)

Michał ma zestaw 7 kostek 6- 10- i 20-ściennych (na każdej z nich na ścianach są oczka kolejno od 1 do 6, 1-10 i 1-20). Gdyby Przemek rzucił odpowiednią kością odpowiednią liczbę oczek to Michał nawet gdyby był największym fuksiarzem na świecie nie rzuci większej sumy oczek kostkami 6-ściennymi, ba! Nie rzuci więcej nawet wszystkimi 10-ściennymi.W pewnej chwili Michał rzucił wszystkimi 6-ściennymi kostkami pewną sumę oczek. Przemek zaś 10-ściennymi rzucił 4 razy więcej oczek niż Michał, który jednak po chwili wszystkimi 20-ściennymi, których było nie więcej niż 10-ściennych, rzucił 3 razy więcej oczek niż Przemek. W karcie odpowiedzi wpisz sumę oczek z wszystkich 7 kostek.

4.Strzałki (15pkt)

[image: image2.emf]Liczby w kratkach oznaczają ilość strzałek skierowanych na dany kwadrat. Strzałki mogą być skierowane w ośmiu kierunkach: wschód, zachód, północ, południe i 4 pośrednich. Muszą również wskazywać na co najmniej jeden kwadrat z liczbą. Uzupełnij wszystkie puste kratki strzałkami.

W karcie odpowiedzi podaj sumę strzałek skierowanych bezpośrednio na wschód i zachód.

5.Krzyżówka (15pkt)

Przeanagramuj 4 ciągi liter i wstaw do krzyżówki. Powstałe wyrazy to dowolne części mowy. W karcie odpowiedzi wpisz przeanagramowane słowa przy liczbach im odpowiadających.

[image: image3.emf]ACIEĘKL  AACIGNŚ  CIKTWYZ  AĘJKPTU

6.SU doku (15pkt)

W każdym rzędzie, kolumnie i zaznaczonych obszarach 3*3 każda z liter RPODLASKI musi wystąpić dokładnie raz. Uzupełnij diagram. W karcie odpowiedzi, nie oddzielając przecinkami, wpisz kolejno od lewej do prawej litery z pierwszego i ostatniego rzędu.
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7.Słowo Miesiąca (1+2+...+n pkt, n-długość wyrazu)

W poniższą tabelkę należy wpisać poziomo nazwy 3 różnych miesięcy składających się z ośmiu liter. Następnie korzystając z uzupełnionego diagramu, obieramy dowolne pole i tworzymy ścieżkę. Z pola możemy się poruszyć do innego rzędu, ale tylko do kratek mający wspólny bok lub wierzchołek. Ścieżkę tworzymy tak by powstał jak najdłuższy rzeczownik w mianowniku. Literę w kratce można wykorzystać tylko raz. W karcie odpowiedzi wypełnij tabelę i zaznacz ścieżkę łamaną ze środków kratek.




























8.Mastermind (15pkt)

Punkty obok wyrazów to wskazówki, sumy punktów ze słów. Jeśli jakaś litera występuje w szukanym wyrazie, ale nie na właściwym miejscu to traktujemy ją jako 1pkt, jeśli zaś dodatkowo znajduje się na właściwym miejscu to 2pkt, litery które nie występują w haśle punktujemy na 0.

NOWIK -3pkt

WOZIŁ -0pkt
RUDEJ -4pkt
KOZIE -2pkt
WYROK - 5pkt

????? - 10pkt

W karcie odpowiedzi wpisz szukane słowo.

[image: image4.emf]9.Rzutki (15pkt)

Na diagramie znajdują się liczby, 3 spośród nich dają w sumie 207. Znajdź te liczby. W karcie odpowiedzi wpisz liczby od najmniejszej do największej.

10.Indioczyn (15pkt)

W pewnej indiańskiej wiosce liczby zapisywano (od 0 do 9) w taki sposób:

[image: image5.emf]Pewien chłopczyk zmierzył metrowym sznurkiem długość i szerokość prostokątnej działki wodza. Wykonał obliczenia na ziemi w celu określenia powierzchni gospodarstwa, po czym pobiegł do wodza, bo za te obliczenia miał dostać nagrodę w postaci dwóch lam ujeżdżonych. Gdy sprowadził wodza na miejsce obliczeń, niestety wiatr rozwiał kształty cyfr i działanie wyglądało tak:

[image: image6.emf]
Gdy wódz wykrzyknął karę 20 batów, chłopiec natychmiast rozkodował działanie. W karcie odpowiedzi wpisz powierzchnię gospodarstwa.

11.Statki (15pkt)

Liczby po lewej i u góry oznaczają ile trójkątnych części statków jest w danym rzędzie/kolumnie. Należy rozmieścić podane statki, wiedząc dodatkowo, że żadne dwa statki nie mają wspólnej krawędzi. Kształty statków mogą być obracane w pionie i w poziomie jak też w sposób lustrzany.

W karcie odpowiedzi podać współrzędne jednomasztowców, podając również, za pomocą litery d (dół) lub g (góra) umiejscowienie w kratce. (np A5d lub E5g)

[image: image7.emf]
12.Svenbius trochę inaczej (25pkt)

Oryginalna treść svenbiusa brzmi:

Ujawnione liczby są pewnymi sumami. W skład tych konkretnych sum wchodzą brakujące liczby stojące w kierunkach pogrubionych od danych liczb aż do następnej pogrubionej kreski lub innej danej liczby. Ponadto liczby w każdej konkretnej sumie są różne i są to wyłącznie liczby naturalne z przedziału od 1 do 9. Nie może też być pustych pól. Uzupełnij diagram. Przykład:

[image: image8.emf]Tym razem zadanie polega na odnalezieniu liczb będących sumami i zaznaczeniu kresek tak by svenbius był poprawny. Każda liczba musi mieć funkcję, tzn albo być sumą albo wchodzić w skład jakiejś sumy. W karcie odpowiedzi podaj sumę liczb, będących sumami.
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13.Michał P. powraca (suma cyfr trzeciej liczby=pkt)

“NIE! To znowu ty!” -Krzyknęła ekspedientka w sklepie elektronicznym widząc, że Michał przekroczył właśnie próg drzwi wejściowych. “Przez ciebie straciłam pracę!”-Ciągnęła wypowiedź sfrustrowana kobieta. “Spokojnie, spokojnie, ja tylko kupić odtwarzacz mp3 przyszedłem”-Rzekł delikatnie młodzieniec. “Dla ciebie wszystkie ceny są o połowę wyższe!” -Szyderczy uśmiech pojawił się na twarzy ekspedientki. “Ponegocjujmy...”-Nieśmiało rzekł Michał. “Odtwarzacz kosztuje 165.50 może tym razem ja zaproponuję zabawę. Potraktujmy tę cenę jako liczbę pięciocyfrową, wykonam 3 przejścia na zasadzie zmiany jednej cyfry i dowolnego przeanagramowania jej, tak by moja trzecia liczba miała jak największą sumę cyfr, oznaczającą dla mnie zniżkę od pani nowej ceny, zgoda?”-Chłopiec aż się zmęczył swą wypowiedzią. “Hola, hola to by było zbyt proste, twoja pierwsza liczba ma się dodatkowo dzielić bez reszty przez 13, druga przez 11, a trzecia przez 7”-Tryumfalnie rzekła kobieta, po czym Michał zaczął się zastanawiać. Pomóż mu uzyskać jak największą zniżkę. W karcie odpowiedzi wpisz te 3 liczby w kolejności przejść. (np rozwiązanie 65205-52850-53852 daje 23 punkty, ale nie jest spełniony warunek podzielności!)
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8.Mastermind:

9.Rzutki:

10.Indioczyn:

11.Statki:

12.Svenbius trochę inaczej:

13.Michał P. Powraca:

Suma punktów: 



Część druga (premie za czas: 50,40,30,20,10pkt)

K-król, H-hetman, S-skoczek, G-goniec, W-wieża, P-pionek

Niektóre reguły szachowe do zad.1:

-czarny pionek nie moze stać na 8 linii, a biały na 1

-jeżeli biały król jest atakowany to czarne nie mogą być na ruchu i odwrotnie

-cofnięta pozycja musi być teoretycznie możliwa do powstania podczas partii

Zad.1 (40pkt)

Na szachownicy ustaw figury:

białe: Kb1, Ha1, Sc1, Sb2, Gf8, Pa2, Pe2, Pb5

czarne: Ka8, Pa7, Pb7

Należy cofnąć jeden ruch czarnych a potem jeden ruch białych (zgodnie z zasadami ruchu figur i regułami szachowymi), tak żeby białe figury atakowały dokładnie 11 białych pól. Uwaga, przez atakowane pola rozumiemy pola na które białe figury mają bezpośredni zasięg oraz takie na których nie stoi biała figura. Na szachownicy mogą stać tylko figury z podstawowego 32 figurowego zestawu. W karcie odpowiedzi zapisz najpierw ruch białych potem czarnych, pisząc jaka figura i z jakiego pola się ruszyła (-) i dokąd lub co zbiła (:). 

 Przykładowa odpowiedź: Sd3:Gc1, Kb8-a8

Zad.2 (20pkt)

Dysponujesz 6 figurami: 4 skoczkami, gońcem i hetmanem. Ustaw te figury tak, by nie żadne dwie nie atakowały się wzajemnie zaś określone pola były atakowane odpowiednią ilość razy:

a1 -3razy

a8 -3razy

h1 -3razy

e2 -2razy

a4 -0razy

W karcie odpowiedzi podaj współrzędne figur.

Karta odpowiedzi, część II

Imię i nazwisko:

Zad.1



Zad.2

S-

S-

S-

S-

G-

H-

Suma punktów:



Karta odpowiedzi, część III

Imię i nazwisko:

Zad.1:

Zad.2:

Zad.3:

Zad.4:

Zad.5:

Zad.6:

Zad.7:

Zad.8:

Zad.9:

Zad.10:

Zad.11

Zad.12

Zad.13: a)

b)

c)

Suma punktów:



